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apresentacao

Este e-book é o resultado concreto de uma metodo-
logia cuidadosamente desenvolvida pelo Instituto
Domlexia para ampliar o olhar dos professores
sobre ainclusédo. Elereflete o trabalhorealizado
nasturmasle2daformacdo Diversidade naSala
de Aula, conduzidano segundo semestre de 2024.

Essametodologiainovadora foicriada especifica-
mente para proporcionar aos professores uma
abordagem pratica e reflexiva, permitindo-lhes
pensar de forma maisinclusiva sobre as diferentes
necessidades e perfis de seus alunos. O resultado
desse processo séio planos de aulainclusivos que,
embora projetados com foco em perfis e dificulda-
desespecificas, séio suficientemente flexiveis para
serem aplicados em diversos contextos educacio-
nais, alcangando um publico ainda maior.

Compreendemos que determinar um tnico perfil de
preferénciade aprendizagem é uma tarefalimitan-
te, pois cada estudante é tinico, moldado por vivén-
cias, habilidades e desafios que variam amplamen-
te. Essaformacgdo traz essa perspectiva aos partici-
pantes aointroduzir umaabordagem que reconhe-
ce adiversidade comouma caracteristicaintrinse-
caaqualquer ambiente educacional. Mais do que
isso, ela desafia o modelo tradicional de ensino,
incentivando a criagéo de planos que sejam diver-
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sos tanto nasua apresentagdo quantonoacesso
aos contetdos, formatos, formas de avaliagéoe
acompanhamento.

Acolher adiversidade nas escolas é essencial e
urgente.Um modelo tinicode sala de aulanéo
atende as necessidades de muitos es’ruclan’res, e
romper com esse padréo requer uma mudanga
significativa de mentalidade. Essa formagéo
encorajou os professores arepensarem suas
praticas em tempo real, promovendo umareflexdo
honesta e coletiva sobre o papel dainclusédono dia
adiaescolar.

Os planos aquiapresentados séo o resultado
orgulhosodessajornada.Elesrepresentamo
empenho, adedicagéio, o coragéio e a mente abertos
dessas professoras, que mergulharam na reflexéo
paratransformar suas praticas pedagégicas. Esses
materiais ndo séio apenas recursos; séio exemplos
vivosde como a educagéoinclusiva pode e deve ser
implementada. O resultado fala porsierefleteo
poderdacolaboragéo embasadaem umameto-
dologiarobustaetransformadora.

Nadine Heisler

Educadora e fundadora
do Instituto Domlexia



metodologia

Essametodologiafoicriada para facilitaro
acesso dos professores do Ensino Bésicoa
ferramentas que tornam aincluséo pratica
eacessivelemsalade aula.Pensada para
serampla e aplicavel em qualquer
disciplina, ela combina estratégias
pedagégicas com os diferentes perfis de
estudantes. Assim, oferece uma viséo que
alternaentre ogrupotodoeofoco
individual, garantindo apoio tanto coletivo
quanto aosdesafios especificos de cada
estudante.

Assim, combinainstrumentos
extremamente praticos e aplicdveis na
praticadidriacom muitareflexéoe
trabalho colaborativo, para gerar
ambientes de aprendizageminclusivose
que acolham adiversidade.

PERFILDO ESTUDANTE

A partirdaobservagéodo perfil de
preferéncia de aprendizagem mais as
dificuldades percebidqs, temosum
mapeamento daturma.

OBJETIVO PEDAGOGICO

Um bom objetivo pedagégiconosdard o
“norte” necessdrio paraumaboacondugéo
dasatividades, sabendo com preciséo o
que desejamos alcancgar.

ESTRATEGIADE
APRENDIZAGEM

Adefinicéodaestratégiade
aprendizagem depende diretamente do
perfildaturmae do objetivo pedagégico.
Saberonde queremos chegare com quem
estamosindo, irdindicar a melhor formade
fazé-lo.




metodologia

FACILITADORES

Osfacilitadores “aparam”as arestas
deixadas pela estratégia. Dificilmente uma
Unica estratégiaserd eficiente com todos os
estudantes, porisso nos utilizamos de
facilitadores paraesses casos.

VERIFICACAO CONSTANTE

Avaliagéo constante significa ter
momentos durante aaplicagéo da
estratégia pedagégica que permitaao
professor checar se todos estdo
compreendendooconteidoe
desenvolvendo as habilidades desejadas.
Néo séo avaliagses formais.

| O

ENTREGAVEIS

A medidadepende doinstrumento.Para
uma avaliagéo final, o entregavel deveria
serdiversificado, afinalcadaumse
expressa melhor através de tipos diferentes
de comunicagéio.

* Verbal

¢ Oradl

* Escrita

* Visual

* Corporal

« Digital

DEVOLUTIVA
CONSTRUTIVA

Devolutiva onde o estudante possa saber
como melhorar, se aprofundarouaté
refletir sobre o contetudo.



perfil do estudante

Cadaestudante é Ginico, assim como o seu jeito de
aprender. O desafio de entender os diferentes perfis
numa sala de aulanéo é criar contetdos e dindmicas
individualizadas, mas sim pensar o coletivo de forma
que acolhaamaioriadesses perfis.Issonéo se resolve
comuma Unica estratégia; sdo necessdrias
intervengdes e o usode facilitadores paralidar com
desafios maisespecificos. Conhecer os perfis permite
um trabalho mais certeiro, que ja considera as
singularidades de cadaalunodesde o comeco.

ESTILOSDE APRENDIZAGEM

Ateoria mais conhecida é a Teoria Vark, que

propde 5 estilos de aprendizagem preponderantes:

1.Visual- através de gréficos, videos eimagens
2. Auditivo- ouvindo os outros
3.Leitor/escritor - lendo e escrevendo
4.Cinestésico- m&onamassa,emacgéo
5.Multimodal - uma mistura dos 4 acima.

Para anossametodologia estamos propondo mais
algumas opgdes que se complementam coma
teoria de retengéo do aprendizado. E assim
incluimos os perfis:

. Argumentativo- debatesetrocasdeideia
2.Tutor- ensinando para os outros
3.0Observador- vendo os outros fazerem

As evidéncia cientificas mostram que agrande
maioria das pessoas é multimodal, noentanto tem
um ou dois estilos mais preponderantes, onde sua
preferéncia de aprendizagem é mais facilitada.

| \©
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perfildo estudante

LEDOR

Aprende por livros, artigos, apostilas, muitas vezes
autoditada, pode organizar depois o conteddo
através de resumos e mapas mentais

AUDITIVO

Gostade aulas expositivas, palestras, pode também
terinteresse em podcasts e audiovisuais.

\ls

MAO NA MASSA

Projetos, experiéncias, vivéncias trazem mais
resultados para esse perfil.Ele precisainteragir,
participar da construgéo do conhecimento.

/
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OBSERVADOR

Um perfil mais atento e capaz de aprender através
daobservagéio de como outros fazemou
argumentam.

TUTOR

Gostade compartilharo que aprendeue
ensinando obtém novasreflexdese
consolida o aprendizado.

VISUAL

Audiovisuais, imagens,videos, grdficos,
mapas mentais, tudo que trazimagem
facilita a suaaprendizagem.

ARGUMENTATIVO

E atravésdodebate e daargumentagéio
que consolida seu raciocinio e vai
trilhando a aprendizagem.



desafios

LEITURA

Dificuldade de alfabetizagéo,
decodificagéio e fluéncia.
Apoio:instrugéo fonica, rotina de leitura
e apoio auditivo/visual

COMPREENSAO

Lé com fluéncia mas néo compreende
oundoconsegue interpretar.
Apoio:apoioimagético, resumoe
ensinar aencontrar os pontos chave do
texto.

Z

ESCRITA

Escritainconsistente e com muitoserros
ortogrdficos.

Apoio:usoderegistros alternativos,
comodesenhos e dudio.Ousode
computador também pode ser util.
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COMUNICACAO

Dificuldade em expor suasideias,
colocar suasnecessidadesou
timidezem falarem publico.
Apoio:criar formasalternativas
de se expressar, através de
icones/corese

AUDITIVO

Dificuldade na audigéio, que pode
ser mais baixa ouinexistente no
casode surdez.

Apoio: posicionamento
estratégicona sala, apoioescrito,
visual e cinestésico, intérprete de
Libras, tecnologias assistivas.
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VISUAL

Dificuldade na visdo, que pode
ser mais baixa ouinexistente no
casode cegueiratotal.
Apoio:fontes amplificas, textos
em braile, tecnologias assistivas e
materiais em dudio e cinestésicos.

EIEIEII:I
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MATEMATICA

Dificuldade na compreenséo dos

[

conceitos matemadaticos.
Apoio:material concreto e visual,
audiovisuais, e sé depois criar
registros e abstragées.

desafios

@@
—

ATENCAO

Dificuldade em sustentara
atengéioeofoco.
Apoio:quebrasdo contetdo,
permitir se movimentar,
desenhar, enquantoesta
aprendendo.

ORIENTACAO
ESPACIAL

Dificuldade emselocalizar, se
perde com constdncia.
Apoio:Usodedicas visuais sobre
caminhoselocais.



desafios
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MOTOR

Dificuldade nacoordenagéo ampla,
finaouatéimobilidade de algum
membro.

Apoio:no casode coordenagéio,
trabalhar exercicios diferentes
permitindo treinamento, e nocasode
impossibilidade utilizar tecnologias
assistivas.

MEMORIA

Dificuldade na memorizagéio de datas,
nomes, tarefas, sequéncias.

Apoio: apoio visual e por mapas
mentais, atividades méonamassae
ensinar os pares também apoiama
retencdo. Permitir ousode férmulas,
referéncias e focar mais nacapacidade
deinterpreta-los.

INTELECTUAL

Dificuldade em raciocinioe
capacidade cognitiva.
Apoio:adequagéio do contetudo asua
possibilidade, mas sempreinteragindo
comorestante daturma, atravésde
arte, projetos e completando tarefas
complementares.

ORGANIZAGCAO

Dificuldade naorganizagéode
agendas, materiais escolares, tarefas.
Apoio:materiais comidentificagéo
bastante visual, lembretes e gerar
pequenos compromissos de
responsabilidade véo conduzindo um
caminho melhor.

EMOCIONAL

Dificuldade em se autorregular
emocionalmente, ficando facilmente
irritado, frustrado ou triste.
Apoio:identificando as situagées,
antecipar para tirar o efeito “surpresa”.

SOCIAL

Dificuldade em comportamentos
sociais adequados, rigidez cognitiva,
tendo dificuldade em construir
vinculos.

Apoio:importante respeitar otempo
doestudante, e criar situagdes que néo
gerem estresse.Seguiruma trajetéria
individual >> pares >> pequenos
grupos.Conversascom o gruposéo
muitoimportantes. Evitarembates
desnecessdrios.






Planosde aula:
Linguagens



Ensino fundamental
Anos Iniciais

e I

Os pronomesnodidrio
de aprendizagem

BASEADO NOS PLANOS DE:

DAYANE ARAUJOROCHA
PATRICIA SIMONE SCHIFINI

OBJETIVO PEDAGOGICO

Reconhecer os pronomes pessoais e suas flexdes no texto e na oralidade, utilizado fotografias
dos alunos e de familiares como pistas facilitadoras. Promover o desenvolvimento de um didrio

de aprendizagem onde seja possivel observar a apropriagéio dos alunos sobre o tema.

HABILIDADES DABNCC

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciagéio (por substituicéo lexical
ou por pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabuldrio apropriado ao género,
recursos de coeséio pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes de sentido
(tem po, causa, oposicdo, concluséo, compa rqgﬁo), com nivel suficiente de informatividade.
(EF35LP14) Identificar em textos e usar na produgéio textual pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaférico.

(EFO5LPO06) Flexionar, adequadamente, na escritae naoralidade, os verbos em concordéncia

com pronomes pessoais/nomes sujeitos da oracéo.



ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

Naaulal,o(a) professor(a) deve entender o quanto os alunos sabem
sobre asclasses de palavras abertas e fechadas, focando nos pronomes
pessoais. Pedir que os alunosiniciem a criagéo dos didrios de
aprendizagem em seus cadernos. Apés este diagnéstico e explicagéo
sobre pronomes e flexdo verbal, os alunos devem trazer para aescola
fotografias suas e de amigos e familiares na préxima aula.Na aula 2, os
alunos observam as fotografias e reconhecem os pronomes relativosa
cadasujeito. Paraisso,o(a) professor(a) pode utilizar sentencas
simples, colocar os pronomes no quadro ou em outrorecurso visual e
pedir que os alunos apontem o pronome correto de acordocoma
fotografia.Naaula 3, 0s alunos fazem a produgéio de sentengas a partir
dasequéncia daimagem e estratégia de perguntas: Quem/O que? O
que estd fazendo/sentindo? Quando? Onde? Na aula 4, o(a)
professor(a) promove um jogo de produgéio textual coletiva para que os
alunos desenvolvam um texto curto, utilizando o aprendizado das aulas
anteriores sem apoio visual. Por fim, os alunos devem retornar ao didrio

de aprendizagem e verificarem o quanto aprenderam.

VERIFICACAO CONSTANTE (O QUE ECOMO)

Avaliagéo das atividades conforme necessidade deintervencéo
atravésdeescala, sendo 1: ndo executou atarefa; 2: necessitou de apoio
total a partirdeleitura, comandos de execugéio e auxilio narealizagéo
datarefa; 3:recebeu auxilio pa rcial, leiturae instrucdes simples; 4:
fornecido pouco auxilio narealizagéo a partir do material adaptado; 5:
executou com total autonomia, com ou sem material adaptado.
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ENTREGAVEIS

Atividades orais, produgéo textual, didriode
aprendizagem.

A produgéio textual e as atividades
oralizadas servirdo parademonstraro
quantoosalunos desenvolveramo
aprendizado. O didrio de aprendizagem é
uma ferramenta que demonstra, de forma
visual e tatil, as etapas deste processo.

FACILITADORES

Apoiovisual comimagens/fotografias do
aluno e colegas, familiares e amigos para
associagdio com os pronomes pessoais; Jogos;
Pistatextual; Poretapas; Linguagem
Simples; Histérias; Comparativos.

DEVOLUTIVA

A devolutivase daraatravés daobservagéo
dodidriode aprendizagem, sugerindo
melhorias. Utilizar adesivos coloridos no
cadernodosalunoscomoincentivos acada

etapa.




Ensino fundamental
Anos Iniciais

Leituraem profundidade

BASEADO NOSPLANOSDE:

ADRIANA DE JESUS MOREIRAWENGLAREK
ALEXANDRA ACACIAMAGALHAES
ELIDE MARIAANZOATEGUIMASCARELLO

OBJETIVO PEDAGOGICO

Promover a autonomia dos estudantes em sua proficiéncia leitora de modo que consigam,
alémdeler umtexto literdrio em conjunto, discutir e debater suacompreenséo acercado
textonaescrita e naoralidade. Desenvolver a capacidade deinterpretagéio textual
utilizando recursos multissemiéticos, como videos e musicas relacionados ao texto literario

escolhido.

HABILIDADES DABNCC

(EFO2LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, textos literdrios, de géneros variados,
desenvolvendo o gosto pelaleitura

(EF35LP21) Ler e compreender, de forma auténoma, textos literdrios de diferentes géneros e
extensdes, inclusive aqueles semilustragées, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.

(EF35LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ficcionais que apresentem
cendrios e personagens, observando os elementos da estrutura narrativa:enredo, tempo,

espago, personagens, narrador e a construgéo do discursoindireto e discurso direto.



ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

Num primeiro momento, o(a) professor(a) fazasondagemda
aprendizagem dos estudantes arespeito daliteratura e proficiéncia
leitora, pedindo que escrevam seu nome, quais suas dificuldades e
quais suas preferéncias de leitura. Depois é iniciada aleitura coletiva
de algumlivro escolhido pelo(a) professor(a), de preferéncia que
tenha na biblioteca da escola ou seja de facil acesso aos alunos. Outro
diferencial é que a histéria abordada tenha outros recursos visuais,
como videos nainternet ou musicas, por exemplo, para que os alunos
associem a leitura em voz alta e/ou os recursos audiovisuais em contato
comallingua escrita. Em um terceiro momento os estudantes deveréo
expor com suas palavras o que entenderam da histéria. Se surgirem
dividas, os préoprios estudantes respondem uns aos outros, chegando
as conclusdes através da discusséo coletiva sobre o livro. Por fim,
deverédoescrever suasimpressdes em umtexto simples e individual. Os
alunos deverdo apresentar uma autoavaliagéo ao final do processo
sobre o quanto entenderam a histéria apresentada, que poderéd serem

texto, audiovisual ou apresentagéo.

VERIFICAGCAO CONSTANTE (O QUEECOMO)

Avaliagéio continuada leituraem voz alta, compreenséo leitorae
proficiéncia naescrita/interpretacgéo textual dos alunos através de
leituras acompanhadas. A depender do processo deveréio ser

realizados ajustes nas estratégias.




ENTREGAVEIS

Apresentagéio, audiovisual, texto,
autoavaliagéio.

Vérias possibilidades para que a crianga
consigarealizarsozinhae com
autonomia pelo menosuma proposta.

FACILITADORES

Recursos tecnolégicos, com videos e
musica; Quadro branco; Diviséo do texto
trabalhado; Leituraem grupo. A
abordagem multissemiéticadolivro
trabalhado ajudard na assimilagéioe
compreensdoda histéria.

DEVOLUTIVA

Ocorrerd acadaetapa,comreforgos
individuais e coletivos durante as aulas. A
devolutivatambém poderd ser
compartilhadacomosresponsaveis pela
crianga.




Ensino fundamental
Anos Iniciais

Pequenosescritores

BASEADO NOS PLANOS DE:

CAMILAHORNDOS SANTOS
VANESSA CANONICAFRIZZO
DANIELA GUSE

OBJETIVO PEDAGOGICO

Desenvolver habilidades de leitura e escrita, promovendo a compreenséo de textos simplesea
producéo de pequenasfrases. O objetivo é estimular o gosto pela leitura por meio de materiais
variados e fortalecer aescrita,incentivando a construgéio de frases completas, com o uso correto

desilabas complexase ampliagéio do vocabulério.

HABILIDADES DABNCC

(EF15LP18) Relacionar texto comilustragdes e outros recursos graficos.

(EFO2LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, textos literdrios, de géneros variados,
desenvolvendo o gosto pelaleitura.

(EF35LPOI1) Lere compreender, silenciosamente e,em seguida, em voz alta, com autonomiae

fluéncia, textos curtos com nivel de textualidade adequado.



ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

No primeiro momento, o(a) professor(a) deve realizar uma atividade
diagnésticana qual cada alunolé em voz alta um trecho de um livro
ilustrado, para verificagéio do nivel de fluéncia emleitura. Logo depois, os
alunos escrevem quatro palavras e uma frase para avaliar sua hipétese
deescrita. Em seguida, o(a) professor(a) pode aplicar atividades direcio-
nadas parafortalecer as dificuldadesidentificadas, utilizando exercicios
de fonéticaem jogos,com foco nos pontos aserem aprimorados. Os jogos
aserem utilizados podem ser tanto analégicos, de tabuleiro, desenvolvi-

dos pelo(a) préprio(a) professor(a), quanto também jogos online para

alfabetizagéo casoaescolatenhaacesso ainternet e sala deinformatica.

No segundo momento, os alunos devem desenvolver a construgéode
pequenas frases em um bloco de notas fisico e coletivo. O(a) professor(a)
iniciacoma frase “Eraumavez”e assimcadaaluno(a),em ordem, escreve
uma pequena sentenga desenvolvendo uma histéria coletiva. Os alunos
podem debater e conversar sobre como a histériairé se desenvolver.No

final,aturmaterd criadoum ‘livro” em conjunto.

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUE ECOMO)

O(a) professor(a) deve fazer revisées individuais no primeiro momento,
observando aortografia das frases escritas pelas criangas. Depois, pode
fazeruma verificagéio de toda aturmasobre aleituraem vozaltq,
buscando ndo marcar aqueles alunos que eventualmente tiveram maior
dificuldade nafluéncia.Naleituraem voz alta, éimportante que os
alunos mantenham um ritmo constante e prestem atengéio & entonagéo.
Isso contribui para acompreenséo e expressividade, tornando aleitura

mais clara e envolvente para quem ouve.
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ENTREGAVEIS

Atividade, debate, avaliagéio por pares, livro
coletivo.

Aatividade de escritaeleituraemvoz alta
individual contribui para observagéo do

desempenhode cadaestudante. O debate, a
avaliagéo por parese o livro coletivo faz com que
aturmase sinta participante do seu processode
aprendizagem, ajudando uns aos outros.

FACILITADORES

Livroilustrado: O livroilustrado despertaa
imaginagéodos alunos, ajudando-osainterpre-
tar e criar significados a partirdasimagens, o que
enriquece a compreensdo e capacidade de cons-
truir frases.Jogos: Os jogos educativostornamo
aprendizado mais dindmico e envolvente, permi-
tindo que os alunos pratiquem aleitura e escrita
de formaladica e prazerosa, fortalecendo suas
habilidades de maneiraleve e eficaz.

DEVOLUTIVA

Asdevolutivas devem serindividualizadas,
destacando os avangos e orientando sobre os
pontos que podem ser aprimorados. Ao final de
cada atividade, foirealizado feedback com foco

nacompreensdo dos erros e sugestdes de ajustes.




EnsinoMédio

Jogodas histérias

BASEADO NOS PLANOS DE:
ELAINE GOMES DA COSTA

LUCIANA APARECIDA RODRIGUES CAMARGODE SOUZA
THAYNA CRISTINE RODRIGUES SILVA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Compreender asimbologia presente nas histérias dos contos cldssicos infantis a partir da

criagdio coletiva de um jogo de tabuleiro.

HABILIDADES DABNCC

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagéio autoraisindividuais e coletivos
nas diferentes |ingquens artisticas (artes visuais, audiovisual, dangq, musica e teatro) e nas
intersecgdes entre elas, recorrendo areferéncias estéticas e culturais, conhecimentos de
naturezasdiversas (artisticos, histéricos, sociais e politicos) e experiénciasindividuais e

coletivas.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Naaulalo(a) professor(a) desenvolve uma aula expositiva sobre
o conceitode simbologiq, utilizandoimagens, curiosidades e
analogias. Pede também que os alunos tragam exemplos de
contosclassicos, fabulas, histérias orais que eles conhecem.Na
aula2éfeitaaretiradade duvidas sobre o assuntoa partirde um
jogode perguntas e respostas estilo "passaourepassa”em grupo,
tendo o(a) professor(a) comomediador(a).Naaula3aturmaé
divididaem gruposde até 5 pessoas. Cada grupo escolhe uma
histériaclassicainfantil prafazer umareleitura (escritaou
desenhada), aserentregue na préxima aula.Na aula 4, apés a
leitura coletiva dos trabalhos, os alunosiniciam acriagéodo
projetode um jogo escrito oudesenhado sobre esta mesma
releitura dahistéria, nos mesmos grupos ja feitos. Os jogos podem
serde cartas, tabuleiro, RPG, enfim, contanto que contenhama
releitura dahistéria e as simbologias encontradas de cada grupo.
Na aula posterior ao término dos jogos, os grupos devem
apresentar as propostas a turmae fazer com que todos
participem jogando os jogos uns dos outros. Por fim, o(a)

professor(a) promove um debate sobre o processo.

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUEECOMO)

Durante todo o processo o(a) professor(a) deve observar as
duvidas, os didlogos e debates entre a turma. A participagéo é
uma parte muitoimportante da avaliagéo neste caso. Os grupos
devem saber explicar o processo de jogabilidade e as escolhas de

cada elementovisual e narrativodo jogo.




ENTREGAVEIS

Apresen’rcngdo sobre narrativas cldssicas,
resolugdo de problema/desafio,desenhoseo
prépriodesenvolvimento dojogo emssi.

A apresentagdio éa participagéo nas aulas
iniciais sobre os contos classicos, além da
explicagéio dojogo criado pelos alunos, tanto
para a professora quanto para os colegas. A

resolugéio de problema e desafio estéo
relacionados aojogo de perguntas e respostas.

FACILITADORES

Trabalhos em grupo,de modo acadaum
ajudar o outro na sua demanda; Rotagéio por
estagdes, na qual cada grupocriaseujogoe
interage entre si; Gamificagéo para se
apropriardaideiade simbologias na
literatura oral de maneirainovadoraeludica.

DEVOLUTIVA

Acontece a cada etapado processode criagdio
aoseremretiradasdiavidas de forma
acolhedora e dialégica, tanto no auxilio da
superagdodedificuldades e naafirmagéo das
conquistas,como na devolugéio dos
entregdveis comsuas respectivas notas e
justificativas, sempre com abertura ao didlogo.




Planosde aula:
Multidisciplinar



Ensino fundamental
-Anos Iniciais

Escravosde)ée
asilabas simples e complexas

BASEADO NOS PLANOS DE:

ADRIANA DE JESUS MOREIRA WENGLAREK
ALEXANDRA ACACIAMAGALHAES
ELIDEMARIAANZOATEGUIMASCARELLO

OBJETIVO PEDAGOGICO
Reconhecer e pronunciar silabas simples (CV) e complexas (V; CCV; CVC; CCVC;CVV).Formar

palavras através da combinagédo destas silabas. Desenvolver habilidades de leitura e escrita

através da apropriagdo de parte da histéria e da cultura negrabrasileira.

HABILIDADES DABNCC

(EFO2LP15) Cantar cantigas e cangdes, obedecendo ao ritmo e a melodia.

(EFO3LPO02) Lereescrever corretamente palavras comsilabas CV,V,CVC,CCV, VC, VV,CVY,
identificando que existem vogais em todas as silabas.

(EFO3HI112) Compararasrelagdes de trabalho e lazer do presente com as de outros tempos e
espacos, analisando mudangas e permanéncias.

(EFO5HI06) Comparar o uso de diferenteslinguagens e tecnologias no processode

comunicagédo e avaliar os significados sociais, politicos e culturais atribuidos a elas.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

A atividade comega com a apresentagéio da musica
"Escravosde 6" paraaturma,onde as criangas participam
de um jogo que envolve movimento e ritmo. Apés a
brincadeira, é feita uma reflexdo sobre ostemasdaletrq,
especialmente os conceitos de "escravo” e "caxangd”,
incentivando adiscusséo sobre liberdade e opresséo. Os
alunos deverdo debater a partir da explicagéo do(a)
professor(a) sobre aculturanegraeasinfluéncias das
linguas africanas no portugués do Brasil. Em seguida, com o
texto da cantiga projetado no quadro, os alunoslocalizam as
silabas simples e complexas contidas ali. Apés este momento
éentregue aosalunos,emgrupo, cartdes onde eles devem
copiar as silabas da cantiga. O(a) professor(a) deve entéo
colar os cartdes no peito de cada crianga, de modo que elas
“representem” as silabas e brinquem de Escravosde J6 como
corpo.A cada etapao(a) professor(a) pede para aturma
parar aroda paraver as possibilidades de palavras que véo
se formando. Por fim deve-se colocar os cartdes namesaq,
onde eles organizam e discutem as palavras formadas, para

em seguida copiarem as palavras no caderno.

VERIFICAGAO CONSTANTE
(O QUE E COMO)

Atravésderegistros,o(a) professor(a) deve observara
capacidade dos alunosem formar palavras e organizar
silabas de formaindependente. Osregistros poderéo incluir
desenhosindicando as palavras, fichas comsilabase o

quadrointerativo.

ENTREGAVEIS

Atividade, resolugéo de problema/desafio, elaboragéo de
textos curtos.

No decorrer da atividade os estudantes ja estarédo
produzindo os entregdveis. Ao jogar "Escravos de J6" como

corpo, aturmaterd como desafio encontrar palavras, ja que é
uma atividade para estarem registrando as possibilidades de
palavras formadas com os cartdes de modo a construir uma
histéria. Todos estes entregdveisirdo contemplar a
dificuldade que os estudantes apresentaramde
concentragdo e questdes de conflitos entre os pares.

FACILITADORES

Masica, brincadeira de roda, interesses considerados. O uso
damusicaedabrincadeirade roda pode fazer os alunos
sentirem que, com seus corpos, fazem parte de sua prépria
alfabetizagéio.

DEVOLUTIVA

No decorrer das atividades serd observado dificuldades,
superacdioou facilidades que cada estudante teve,ea
devolutiva serd feitade modo individual. Em seguida os
estudantes seréio chamados paraconversarbrevemente
sobre os pontos de melhoria. Oferecer elogios especificos
para conquistas e apontar alguma estratégia adicional para

aqueles que precisarem reforgar o conceito, sem deixar de
perguntar como cada um se sentiu no processo.




Ensino fundamental
- Anos Iniciais

Explorando o entorno
daescola

BASEADO NOS PLANOS DE:

LIANE CRISTINASILVESTRECABOLA
FRANCINE SAGAS FLORINDO

OBJETIVO PEDAGOGICO

Exploraroentornodaescola, buscando conhecer as caracteristicas de ecossistemas naturais e
possiveisimpactos da agéio humana nestes ambientes. Visitar o ecossistema e registrar asua

importdncia.

HABILIDADES DABNCC

(EFO2LP23) Planejar e produzir, com certa autonomia, pequenos registros de observagéo de
resultados de pesquisa, coerentes com um temainvestigado.

(EFO3LP24) Ler/ouvire compreender,com autonomia, relatos de observacgdes e de pesquisas
em fontesdeinformagdes, considerando asituagéio comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (famanho, forma, cor, fase da vida,
local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciond-las ao ambiente
em que eles vivem.

(EF03Cl04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se

reproduzem, como se deslocam etc.) dos animais mais comuns no ambiente préximo.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Iniciar a primeira aula com umarodade conversa. O(a) professor(a) deve
perguntar aos alunos o que existe no entorno da escola, como explorare
conhecer, quais ecossistemas podemos encontrarali.Se aescola forem
ambiente muitourbano, deve-se debater também sobreisso e buscar
fazer uma pesquisa histérica paradescobrir qual ecossistemaera
encontrado anteriormente onde hoje é o ambiente escolar. Apés esta
conversa,o(a) professor(a) apresentaum video sobre o ecossistema
presente e promove, apés esta etapa, um debate coletivo naturma. Os
alunos devem entdoregistrar o que aprenderam.Na segunda aula sera
proposta uma visita ao entorno daescola. Os alunos registram em seus
cadernos as caracteristicas do ambiente tanto em texto quantoem
desenhos e/ou videos produzidos por eles. Naterceiraaula, o(a)
professor(a) deve pedir que os alunos elaborem uma pesquisa em grupo
arespeitodo ecossistema. A partir desta pesquisa, cada grupo escolhe
um animal e/ouuma planta para aprofundar, fazendo uma ficha técnica
e uma apresentacdio a este respeito paraaturma.Naquartaaulaos
alunos devem construirmapas mentais, nestes mesmos grupos, arespeito

daquilo que pesquisaram.

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUE ECOMO)

Narodade conversa e saidade campo, deve-se observar sempre a
capacidade critica e observadora dos alunos. Durante as apresentagdes
o(a) professor(a) deve avaliar a participagéio e aprofundamento no
tema, além do desenvolvimento de textos coesos tanto escritos quanto

orais neste processo.
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ENTREGAVEIS

Audiovisual, autoavaliagéo, apresentagéo,

mapa mental, registros escritos da saida de

campo.
Através das saidas de estudos os
estudantes verificaramin loco a
aprendizagem e com os videos puderam
ouvir e ver o ecossistema. Osregistrosem
texto,mapa mental, video e desenhos
sistematizaram a aprendizagemde
maneira multissemiética.

FACILITADORES

Videos, saidade campo, rodade conversa,
recursos tecnolégicos para pesquisa.

DEVOLUTIVA

Registro coletivo das vivéncias praticas no
manguezal e dos contetidos assimilados
pelos alunos.







Ensinofundamental
- Anos Iniciais

Mangue,
poesia e preservacgéo

BASEADO NOSPLANOS DE:

ELAINE GOMESDA COSTA
LUCIANA APARECIDA RODRIGUES CAMARGO DESOUZA
THAYNA CRISTINE RODRIGUES SILVA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Compreendereinterpretar os géneros textuais poesia e letra de musica através da
sensibilizagdo sobre questdes ambientaislocalizadas sobre o bioma manguezal. Promover
pensamento critico sobre a preservagéiodo manguezal colocando as criangas como

participantes ativas deste processo.

HABILIDADES DABNCC

(EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, sonoridades, jogos
de palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundoimagindrio e sua dimenséo de
encantamento, jogo e fruigéio.

(EFO3HI10) Identificar as diferengas entre o espago doméstico, os espagos publicos e as dreas
de conservagéio ambiental, compreendendo aimporténcia dessa distingéio.

(EFO4GE) Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e antrépicas (relevo,
cobertura vegei'a|, riosetc.) no ambienteem quevive, bemcomoa acdio humanana conservagéio

oudegradagéiodessas dreas.
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ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Este plano foi pensado parauma escola situada num
espagode manguezal.Ele pode ser adaptado paraoutro
ecossistema ou pode-se levar os alunos para conhecero
biomaainda que sejadistante daescola, levando-seem

conta as possibilidades materiais paraisso.

Naaulalo(a) professor(a) leva osalunos paraumavisita
ao manguezal noentornodaescola. Os alunos devem
observarosolo, verificar a presencade dguasalobrae
doce, o fluxo das marés, os animais e as plantas. E
importante também observarem o lixo e as construgdes

queinvadiramolocal. Naaula 2, nasalade aulg,

VERIFICACAO CONSTANTE (O QUEECOMO)

Avaliagéo durante o processo de saida de estudo,

observando a participagéio einteresse dos alunos. O(a)

professor(a) deve observar também afluénciae fruicéio da

leitura dos textos versificados conforme as etapas forem

recordamos tudo que foi observado na saida de estudo.
O(a) professor(a) pede que os alunos ajudem a construir
um mapa mental sobre o manguezal. Naaula3 o(a)
professor(a) apresenta videos sobre outros manguezais
pelo Brasil e sobre a poluigéio humana deste ecossistema,
além de poemas e musicas sobre o mangue, analisando os
textos versoaverso.Por fim,na aula 4, os alunos devem
criar placas de preservacéo do biomae,em umasegunda
saida de estudo e com as devidas autorizagdes, devem

espalharasplacas de preservagéio no manguezal.

ocorrendo, além da construgéio textual (ortografia,

coesdo) nas placas para preservagéo.



ENTREGAVEIS

Leituraem voz alta, mapa mental, registros
dasaidade estudo, placas de preservagéo
ambiental.

A partirdaleituraemvoz alta e das placas
o(a) professor(a) pode avaliar a habilidade
deleitura e escritados alunos. Os registros e
o mapa mental servirdo como diagnésticos
da capacidade de observagéoe
aprofundamentodos alunos arespeitodo
tema.

FACILITADORES

Saidade estudo, audiovisual (videos e
musicas), leitura conjunta de poesia

DEVOLUTIVA

Adevolutivaserdindividual,nocasoda
leitura e escrita, e coletivanocasoda
produgéo das placas, sempreincentivando
osalunosedemonstrando onde eles podem
melhorar.




Ensino fundamental
- Anos Iniciais

Leiturado Relégio Analégico

BASEADO NOSPLANOSDE:

ALETEA SEVERO DE CORONEL MACHADO
JULIANAPRISCILAGOMES
LUIZAMANDRO LISBOA DA SILVA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Desenvolver acapacidade de ler ashoras no relégio analégico.

HABILIDADES DABNCC
(EFO2MAI19) Medir aduragéo de umintervalo de tempo por meio derelégio digital e registraro

hordriodoinicioedofimdointervalo.

(EFO3MA23) Ler horasemrelégios digitais e em relégios analégicos e reconhecer arelagéo
entre hora e minutos e entre minuto e segundos.

(EF01C106) Selecionar exemplos de como a sucessédo de dias e noites orientaoritmo de
atividades didrias de seres humanos e de outros seres vivos.

(EFO2HI107) Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo presentes na comunidade,

comorelégio e calendario.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Naaulal, o(a) professor(a) pede que os alunos trabalhem em dupla
observando orelégio analégico que deve serlevado asalade aula. Os
alunos devem debater as hipéteses sobre como medir segundos, minutos
e horas. Apés este momento de discusséo, os alunos devem desenhar o
relégio no caderno,com alegendadafungéio dos ponteiros. Como
método de reforgo, os alunosrealizam umallista de exercicios arespeito.
Na segunda aula é apresentado um video diddtico, voltado aidade das
criangas, com uma explicagéo da leitura das horas norelégio analégico.
Entéo é proposto que elesfacam aleitura dos minutosde 5em5em
conjunto,de modo que um ajude o outro neste processo, e assim
progressivamente.Na aula 3 seinicia uma oficina de confecgéoem
grupos derelégios analégicos com diferentes materiais de papelaria.
Comosrelégios prontos, o(a) professor(a) deve pedir que os grupos
configurem diferentes horas, mostrando para aturmacomoficoue

debatendo coletivamente sobre os erros e acertos de cada grupo. Na aula

4hdarevisdodaleituradashoras e arealizagéio de testes escritos,com

vdrios exercicios de leitura de hora associados & fragdes matemadticas.

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUE ECOMO)

O(a) professor(a) deve fazer exercicios de matemdatica envolvendoa
necessidade e aimporténcia de saberas horas, observar o registrono
cadernoearealizagéo das atividades, as corrigindo e auxiliando; obser-
var a participagéio e contribuigéio durante a corregéio coletiva no quadro;
alémde verificar a montagem dorelégio e registro correto das horas.
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ENTREGAVEIS

Participagéionaleitura coletiva das horas
nasalade aula, atividades paracasae
produgdiodorelégiode papel.

Como o processo de avaliagéio é constante,

todas as atividades serviram como
indicativos de compreenséo e oportunidade
de expressar o conhecimento arespeitoda
leitura das horas, sendo aslendo, as
representando ou apenas contando. Além
disso, o objetivo em variar os entregdveis é
para possibilitar que todos possam
demonstrar suas habilidades e exercitarem
suas formas de aprender.

FACILITADORES

Materiais manipuldveis; videos
sistematizando o tema; brincadeiras na
leitura e na confecgéio dorelégio de papel.

DEVOLUTIVA

Emcadaetapaestratégica foram
realizadas as mediagdes, corre¢dese
orientagdes cabiveis através de estimulose
reforgos positivos. Os alunos devem ser
avaliados tanto em nota quanto por

etapas, aolongodetodooprocesso.




Planosde aula:
Ciénciasda Natureza



Ensino fundamental
- Anos Iniciais

Pesquisando sobre
opldasticonosoceanos

BASEADO NOS PLANOS DE:

PATRICIA SIMONE SCHIFINI
DAYANE ARAUJOROCHA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Estimular o pensamento critico sobre o uso de plastico no dia adiae o descarteinadequado nos
oceanos atravésde pesquisa,debates e confecgéio de projetos em grupos. Compreender como

os animais marinhos séo afetados pelo descarte de plastico nos oceanos.

HABILIDADES DABNCC

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (famanho, forma, cor, fase da vida,
local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciond-las ao ambiente
em que eles vivem.

(EF05CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente e criar solugdes
tecnolégicas para odescarte adequado e areutilizagéo ou reciclagem de materiais consumidos

na escola e/ou na vida cotidiana.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Na aulal,o(a) professor(a) deve fazer uma sondagem do quanto os
alunos sabem sobre a questédo da poluigéio dos oceanos, principalmente
dodescarteinadequado de plasticos que acabamindo para o mar.Fazer
uma aula expositiva sobre o assunto. Na aula 2, solicitar que os alunos se
reinam em grupo para realizar uma pesquisa sobre a poluigéio dos
oceanos e registrar o que foi aprendido. Se possivel, levar os alunos paraa
saladeinformatica e utilizar videos sobre a preservagéio dos oceanos e do
descarte correto de pléasticos. Solicitar que os alunos tragam diferentes
plasticos que seriam descartados de suas casas para a préxima aula. Na
aula 3, pedir que os alunos, em grupo, construam diferentes animais
marinhos utilizando os materiais reciclaveis que trouxeram decasa,de
modo que eles consigam perceber diferentes formas de reutilizagéo de
plasticos. Por fim, o(a) professor(a) deve suscitar um debate naturma
sobre o que foi aprendido com os momentos de pesquisa (utilizando a
bibliotecadaescolaeasaladeinformdtica, se possivel) e manufatura
dos animais de pldastico descartado: por que utilizamos tanto plastico no

diaadia? Existe um jeito de alterarmos essarealidade?

VERIFICACAO CONSTANTE (O QUE ECOMO)

O(a) professor(a) deverd avaliar a participagéio dos alunos nos debatese
rodas de conversa para verificar a compreenséo e interagéio arespeito da
conscientizagéio sobre o meio ambiente, e apés os trabalhos de criagéio
dos animais de pldstico,um jogo de perguntas e respostas. Os alunos
devem ser estimulados aajudarem uns aos outros durante todas as

etapas.
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ENTREGAVEIS

Debate, avaliagéio por pares, pesquisa,
registros, construgéio dos animais marinhos
feitos de plastico de descarte.

A participagéio nos debates, osregistros da

pesquisa e aconstrugéo dos animais
marinhos em grupo deve demonstraro
aprendizado dos alunos, fazendo com que
ajudem uns aos outros.

FACILITADORES

Pesquisaem grupo; recursos multimidia;
debates; usode tecnologia.

DEVOLUTIVA

A devolutiva deverd ser coletiva, através de
incentivos eindicagéo de melhorias quando
necessdrio, de modo que os grupos
consigam perceber de que forma
conseguem evoluir no aprendizado.




Ensino fundamental
- Anosiniciais e finais

Projetode Iniciagéo
Cientificacom Slime

BASEADO NOSPLANOSDE:

LIANE CRISTINASILVESTRECABOLA
FRANCINE SAGASFLORINDO

OBJETIVO PEDAGOGICO

Fazer com que os estudantes entendam os fundamentos basicos do método cientificoe da
iniciagdio cientifica de forma pratica e divertida, estimulando-os a formular hipéteses,

observagéio e testagem a partir do Projeto Slime.

HABILIDADES DABNCC

(EFo4Clo1) Identificar misturas na vida didria, com base em suas propriedades fisicas
observaveis, reconhecendo sua composigéio.

(EF04Cl102) Testar e relatar transformagdes nos materiais do dia a dia quando expostos a
diferentes condig¢ées (aquecimento, resfriamento, luze umidade).

(EFO7CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida
cotidiana quanto no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e

tecnologias (como automagéio e informatizagéo).



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Na aulal,introduzir o conceito deiniciagéo cientifica aos
alunos.O(a) professor(a) iniciard uma conversacoma
turma sobre como asinvengdes séo criadas, desde as mais
bdsicas como o quadro branco da sala até as mais
complexas, como os celulares. Explorartambéma
importéncia daobservagéo, das experimentagdes, da tese
edarazdo paraalgunstestesdaremerrado. Depois, deve
explicar o Projeto Slime, ou seja, um projeto de criagéio de
uma slime apartirde diferentes materiaise testes,ea
relagéo entreiniciagéo cientifica e o projeto, explicando
conceitoscomo hipé’reses,orgqnizagdo,descrigc”loeo
método cientifico. Naaula2o(a) professor(a) fara duas

receitas para que os alunos sigam:uma que dard certo, a

VERIFICACAO CONSTANTE (O QUEECOMO)

Desde oinicio do projeto o(a) professor(a) acompanha
cadaaluno(a) individualmente observando a fluénciana

leitura e interpretagéio dareceita. Observa também os

outraque ndodard.Os alunostrabalhardoemgrupose
cadagrupoterd um tutor, que orientard seus pares na
organizagdo e preparodo slime. Ao final da aula, os alunos
serdo suscitados ao debate sobre os motivos do éxito e do
fracassodaexperiéncia.Naaula 3 o(a) professor(a) deve
retomar aconversa sobreiniciagéo cientifica e a produgéo
do slime, montando no quadro um mapa mental coletivo

para fortalecer o aprendizado destas aulas.

tutoreseainteragéioentre ogrupo, se os paresse
incentivam mutuamente e se conseguem seguir os passos

dareceita de maneira sistematica.



ENTREGAVEIS

Debate, produgéio do slime em grupo, mapa

mental.

A produgéiodoslime fard parte dos

entregdveis como avaliagéo juntamente :
com o mapa mental que serd umresumodo : e
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FACILITADORES

Alunos tutores, apresentagéo emslides,
atividade feitaem grupo, experimentacgéo,

O Qué eu cologue! i
DA Mminna Slime:

/ (}>HTT\f/

materiais manipuldveis, interesses
considerados. AR %
LOIn, Covo-niZ Bmu-ve 1o

: TR oD ; C5PUm, 0. Aé Ll by

\-gl\v E w!ﬁ\vﬂ'c’
DEVOLUTIVA o

Deve haver umadevolutivaindividual,
posterior atodo o processo, e as devolutivas

con.:’rqr::;res dL;Ir‘qn.fe a.saulafsj,apon’rando VoM e NATAMA
pontos de melhoriaeincentivos paraos Torm ' ¥‘a
. ’.

grupos.

€45Pumn




Planosde aula:
Matemadadtica



Ensino fundamental
- Anos Iniciais

As fracdes no cotidiano

BASEADO NOS PLANOS DE:
ALETEA SEVERO DE CORONEL MACHADO
JULIANAPRISCILAGOMES
LUIZAMANDRO LISBOA DA SILVA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Explorar o aprendizado de fragées utilizando uma diversidade de materiais do cotidiano, desde
figuras geométricas produzidas nasala de aula até alimentos e receitas, desenvolvendo aideia

de que o aprendizado sobre fragées témimpacto no cotidiano dos alunos.

HABILIDADES DABNCC
(EFO4MAO09) Reconhecer as fragdes unitarias mais usuais (1/2,1/3,1/4,1/5,1/10 e 1/100) como

unidades de medida menores do que uma unidade, utilizando areta numérica como recurso.
(EFO5MAO03) Identificar e representar fragdes (menores e maiores que aunidade),
associando-as aoresultado de umadivis@o ou aideia de parte de umtodo, utilizando areta

numeérica como recurso.



ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

Naaulalo(a) professor(a) deve fazer uma aula expositivaintroduzindo
oconceitode fragdes, podendo utilizar materiais multimidia como slides
ouvideos. Depois,com uma cartolina ou folha A4, pode demonstrar
diferentes figuras geométricas divididas em partesiguais para explicar o
conceito de parte de umtodo, passando para que os alunos manipuleme
observem.Se possivel, usar algum alimento que possa ser fracionado
paraosalunos observem as fragdes (pedacos) de forma concreta.Na
aula2o(a) professor(a) pode levar aturma para a cozinha da escola
paraa confecgéo de uma pizza em conjunto. O objetivo é que eles tenham
contatocom aobservagdodas quantidades deingredientes (ex.3/4
xicarade farinha) e seu uso nareceita. Depois de pronta, os alunos devem
observar o corte da pizza e verificar que cada pedaco corresponde a uma
fragdiodotodo. A aula 3 éuma aula ministrada por algum especialista
|iquoé|é|rea de matemadtica, como confqdores,engenheiros,arquifei'os,
enfim,um(a) especialista que possa ser convidado(a) paraaaulasobre
fragdes e que possa explicar como sua profisséo utiliza a matematicano

dia-a-dia.Por fim, fazer atividades para verificar o aprendizado.

VERIFICAQZ\O CONSTANTE (OQUE ECOMO)
Avaliagéio/observagéio diaria da aprendizagem com a participagéio
durante asaulas, diglogos relacionando o conceito de diviséo e fragses,
contribuicéio durante acorregéio das atividadesimpressas. O(a)
professor(a) também deve avaliar a participagéo e o envolvimento dos

alunos narealizagéo das praticas.
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ENTREGAVEIS

Atividades, resolugéio de problema/
desafio, feituradareceita.

Comestesentregdveis, os estudantes
poderdodemonstrar acompreensdode
fracdes de forma concreta, praticae
divertida.

FACILITADORES

Material concreto, Perguntas reflexivas,
Apoio visual, Analogias, Linguagem
simples, Experiéncia, Tutoria

DEVOLUTIVA

Adevolutiva é feitade forma
individualizada, especificando a
dificuldade, quando houver, ou
incentivando, dando o suporte
necessdrio e estimulando o aluno na
consolidagéio daaprendizagem.
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Ensinofundamental
- Anos Iniciais

Jogo matematico

BASEADO NOSPLANOSDE:

ALETEA SEVERO DE CORONEL MACHADO
JULIANAPRISCILAGOMES
LUIZAMANDRO LISBOA DA SILVA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Ensinar e reforgar as operagdes de adigéio e subtragéio com nimeros de até dois algarismos por
meiode um jogodetabuleirointerativo, promovendo o entendimento pratico das operagées

matematicas.

HABILIDADES DABNCC
(EFOIMAO3) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20

elementos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) paraindicar “tem
mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

(EFOIMAO06) Construir fatos basicos da adigéo e utilizd-losem procedimentos de calculo para
resolver problemas.

(EFOIMAO8) Resolver e elaborar problemas de adigéio e de subtragéio, envolvendo nimeros de
até doisalgarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte

deimagens e/ou material manipuldvel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Para esta proposta, o(a) professor(a) poderd construirumjogode
tabuleiro para serjogado aolongo das aulas. Nesse jogo, cada jogador
comega com um pedo noiniciodaaula.Emcadaturno,umjogador =
compraum card de soma ou subtragéio e deve resolver aoperagéio. Se @ o
acertar,avanca uma casa. Se errar, permanece na mesma casa. Quando
cairnacasa “‘prova’, deve-se pegar uma carta bénus. Quando cairem fim
de semestre, deve pegarumaoutra carta da pilha e tentar novamente. Os
cards consistem emimagens do cotidiano da crianga, como brinquedos, =
computadoroucelular, elementos da natureza, etc, que sirvam como @R
unidadesilustrativas para problemas matematicos. Cadacard deve tera
representagéio de um problema matematico simples. Em um primeiro
momento, o(a) professor(a) deve fazer uma atividade diagnéstica para
saberoquantoosalunostém nogéio de soma e subtragéio.Emumsegundo
momento, o(a) professor(a) pode colocar arepresentagéo do problema
em algarismos para referéncia. Eimportante também que as criancas ja
tenham algum contato com materiais manipuldveis naresolugéo de
problemas matematicos, ja que os cards servirdo como uma espécie de

aprofundamento desta nogéio.

VERIFICAGCAO CONSTANTE (O QUEE COMO)

O(a) professor(a) deve avaliar a capacidade da criangaementenderas

representacgdes visuais dos problemas matematicos conforme for

apresentando os cards, sempre de maneira progressiva.
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ENTREGAVEIS

Participagéionadindmica, atividade

escrita.

A dindmicacomos cards pode
possibilitar ao(a) aluno(a) umannogéio
menos abstrata dosfundamentos
basicos da matematica, e a provaao final
deve demonstrar o desenvolvimentodo
aprendizado.

FACILITADORES

Jogo, materiais manipuldveis, recursos
visuais, interesses considerados.

DEVOLUTIVA

Andlise dodesempenhodaturmade
forma construtiva e comentdrios sobrea
participagéio conforme as etapasforem
sendo finalizadas.

RECUPERAGAD %
15 PROVA 18
16 FIM 3 SEMESTRE AL (0%
" AVENTURA MATEMATIGA
FIM 2 SEMESTRE 12 PROVA 1 10 FIM 1 SEMESTRE 8
CGADA JOGADOR GOMEGA GOM UM PEAO NO INICIO DA ESGOLA, EM GADA TURNO UM JOGADO GOMPRA UM GARD DE SOMA 0U SUBTRAG[\U, 0
JOGADOR DEVE RESOLVER A OPERAGI'\O DO CARD, SE AGERTAR AVANGA UMA GASA, SE ERRAR PERMANEGE NA MESMA GASA. QUANDO GAIR EM 7
PROVA, DEVE-SE PEGAR UMA GARTA BONUS, E QUANDO GAIR EM FIM DE SEMESTRE DEVE-SE PEGAR UMA GARTA DA PILHA DE CARTAS MORTAS E
TENTAR NOVAMENTE.
N PRIMEIRO DIA DE
‘g’: 2 $ 4 9 PROVA
® AULA
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Ensino fundamental
- Anos Iniciais

Matematicaem acgéo:
explorando a adi¢éo e subtragéo
através domercadinho escolar

BASEADO NOSPLANOS DE:

ADRIANADE JESUSMOREIRAWENGLAREK
ALEXANDRA ACACIAMAGALHAES
ELIDEMARIAANZOATEGUIMASCARELLO

OBJETIVO PEDAGOGICO

Compreender os conceitos de adigéio e subtragéio por meio de situagdes-problema
contextualizadas no mercadinho escolar, utilizando o material dourado como moedade trocae

promovendo o desenvolvimento de estratégias e registros pessoais.

HABILIDADES DABNCC

(EFOIMAO8) Resolver e elaborar problemas de adigéio e de subtragéio, envolvendo niimeros de
até dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte
deimagens e/oumaterial manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.
(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e ter¢a parte,
com osuporte deimagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.
(EFO4MAO08) Resolver, com o suporte deimagem e/ou material manipulavel, problemas
simples de contagem, como a determinagéo do nimero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de umacolegéio com todos os elementos de outra, utilizando

estratégias e formas de registro pessoais.
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ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

No primeiro momento, o(a) professor(a) promove umarodade conversacomaturmasobre
aprender adigéio e subtragéo em situagdes reais do cotidiano, buscando fazer um
levantamento prévio sobre o conhecimento dos alunos sobre o material dourado. Depois, deve
fazer uma aula expositiva com uso de recursos visuais explicando as regras e funcionamento
de um mercadoreal,enquanto fazrelagées com o “mercadinho escolar”em uma brincadeira
pedagégica. E interessante que neste mercadinho contenham materiais escolares e outras
coisas do cotidiano dos alunos com os valores em material dourado nas etiquetas. No segundo
momento cadaalunorecebe 100 unidades do material dourado para gerenciar suas compras.
Parte do grupo vai as compras no mercadinho, enquanto alguns ficam responsdveis pela
venda. Antes de passar pelo caixa, que pode ser um ou dois colegas, cada aluno(a) preenche
uma folha organizando suas compras, como uma nota fiscal.

Por fim, os alunos fazem atroca de papéis, ou seja, se revezam entre comprador e vendedor,
promovendo a aplicagéio das operagdes matematicas. O(a) vendedor(a) e o(a)
comprador(a) podem utilizar a calculadora, mas apenas depois que tiver conseguido fazer

parte dadindmicafazendo ascontasno papel.

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUEE COMO)

O(a) professor(a) deve verificar a compreenséo dasinstrugdes por meio de perguntas diretas;
acompanhar cada aluno na contagem do material dourado; circular entre os alunos durante
os registros, garantindo que néo hajaduvidas naresolugéio dos problemas; observar se os
compradores séio capazesderealizar adigdes e subtragdes, enquanto os vendedores auxiliam

no cdlculodotroco, promovendo assim a pratica de subtragéo.




ENTREGAVEIS

Apresentacéio, resolugéio de problema/desafio,
relatério de registro escrito oudesenhodas
compras e valores

Relatério deregistro das compras (lista, valores,
total gasto, troco) através daescritaou
desenhos, ouseja, alunos que tenham
dificuldade na escrita poderéo apresentar de
formaiconografica.Resolugéio de problemasa
partirda compra dos produtos (adigéioe
subtragédo); A apresentagéiooral éorelatosobre
os produtos que comprou, as estratégias
utilizadas pararesolver a adigéio e asubtragéio.

FACILITADORES

Instrugdes claras (verbais, visuais e exemplos
praticos); acessério com pecas do material
dourado; espago para o mercadinho com
diferentes produtos escolares e etiquetasde
precos; suporte com a lista dos produtos; folha
impressa para registro; calculadora; e permisséo
para ficarem com os produtos “comprados”.

DEVOLUTIVA

A devolutiva serd continua, por meio de
comentdriosimediatos durante a execugéio das
tarefasindividualmente (orientagées,
comentdrios e elogios).




Ensinofundamental
- Anos Iniciais

Problemas matematicos
com trocas e trocos

BASEADO NOS PLANOS DE:

CAMILAHORNDOS SANTOS
VANESSA CANONICAFRIZZO
DANIELA GUSE

OBJETIVO PEDAGOGICO

Resolver problemas matematicos utilizando operagdes adequadas ao enunciadoe
compreendendo asideias de adigéio e subtragéo, com a utilizagéo de estratégias pessoais e/ou

algoritmos.

HABILIDADES DABNCC

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adigéo e subtragéio com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes
estratégias de cdlculo exato ou aproximado,incluindo calculo mental.

(EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas que envolvam situagées de comprae venda e
formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético,

consciente e responsavel.



ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

No primeiro momento, o(a) professor(a) deve suscitar
um debate sobre o uso do dinheiro na vida social.
Mostrar cédulas e moedasdereal e realizar trocas com
valores equivalentes representados com diferentes
grupos de cédulas utilizando um jogo. O jogo baseia-se
nosorteiode cartas queindicam se o jogador vaiganhar
ou perderdinheiro, fazendo com que a crianga adicione
ou subtraiavalores doseusaldo, por meiode
manipulagéo de cédulas.

No segundo momento, osalunosjogameo(a)
professor(a) observa, mediando. Espera-se que
simulando situagdes de compra, venda e troco as
criangcas compreendamideiasrelacionadas ao campo
aditivo envolvendo operagées de adicionar, subtrair,
ganhar, perder, gastar, acrescentar, tirar, diminuire

aumentar.

No terceiro momento, o(a) professor(a) deve ler
enunciados de problemas matematicos juntocomas
criangas utilizando estratégias de compreenséocomoa
localizagéio e significagéio dos nimeros presentes no
texto; aidentificagéio de palavras chaves; a explicagéo
oral/ pessoal da situagéio descritaenunciadoea
representagdo visual dasituagéio (desenho, tabela, etc.).
Apésaresolugdode alguns problemas por pequenos
grupos,o(a) aluno(a) deve apresentarindividualmente
se entendeu os enunciados e comoresolveria os

problemas apresentados utilizando o dinheirinho.

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUE ECOMO)

Durante as primeiras manipulagdes do dinheirinho,
observar se as criangas compreendem a equivalénciade
valores, realizando e identificando diferentes
agrupamentos de cédulase moedas. Durante o jogo,
observar se ascriangas operam de forma coerente ao
receber comandos do tipo: receber, ganhar, pagar,

subtrair, etc. Durante as leituras dos enunciados,

verificar se as criangas conseguem explicar com suas
préprias palavras qual é asituagéio aserresolvida,
identificando aideia operacional e o que os nimeros
significam. Constatar se as criangas resolvem os
problemasde formalégica, escolhendo estratégiase
operac¢des adequadas, por meio de socializagdode

ideias eresolugéio de problemasdo livro didatico.
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ENTREGAVEIS

Apresentagéio, atividade, portfolio, prova maltipla
escolha

Atividade individual para verificar se a crianga
resolve problemas de formaauténomae coerente.
Portfélio:acompanhamento de registros
realizados pela crianga durante asatividadese o
jogo.Apresentagéio: pequenos grupos devem
apresentar asformas escolhidas pararesolver
seus problemas para gerardebate entre os
grupos. Mdaltipla escolha:apresentar paraas
criangas um problema com diversasrespostas
diferentes para que elas possam concentrar
esforcosemjustificar umarespostaescolhida
dentre varias disponiveis.

FACILITADORES

Apoio visual,ensino poretapas, jogo, material
manipulavel.

DEVOLUTIVA

Durante odesenvolvimentodojogoedas

atividades, acompanhar como a crianga opera
comosvaloresefazerintervengdesimediatas,
fazendo perguntas que estimulem a reflexéo
sobre suas acdes.Imediatamente, fazer elogios
aos acertos e avangos para que acrianga perceba
que estd evoluindo e sesintasegura parafazer
tentativas e pedir ajuda para solucionar davidas.




Ensino fundamental
- Anos Iniciais

Ideias de subtracéio

BASEADO NOS PLANOS DE:

ELAINE GOMESDA COSTA
LUCIANA APARECIDA RODRIGUES CAMARGO DESOUZA
THAYNA CRISTINE RODRIGUES SILVA

OBJETIVO PEDAGOGICO

Estimular o raciocinio légico naresolugéio de problemas matemdticos de subtragéo, utilizando o
conceitode “retirar”, “diferenca”e “completar” com dbaco aberto vertical e, posteriormente, um

mapa mental coletivo.

HABILIDADES DABNCC

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e ter¢a parte,
com osuporte deimagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.
(EFO3MAO06) Resolver problemas de subtragéio relacionados aos conceitos de retirar, diferenca
e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de resolugéio de problemas e
raciocinio légico.

(EFO4MAO08) Resolver,com o suporte deimagem e/ou material manipuldavel, problemas
simples de contagem, como a determinagéo do nimero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cadaelemento de uma colegéio com todos os elementos de outra, utilizando

estratégias e formas de registro pessoais.
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ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Partindo de situagéio problema com uma questéoreal, na
aulalo(a) professor(a) deve conversar com aturmasobre o
que sabem sobre subtragéio, explicando que a subtragéo
ndo se resume apenasa "tirar" coisas, e por isso, pode ter
significados diferentes. Apresentar os trés significados da
subtragéio: Retirar, Diferenca e Completar, utilizando o
dbaco vertical ou outro material concreto, para que possam
manipular e compreender os conceitos. Aindana1aulg,
o(a) professor(a) deve dividir a turma em pares (sempre
tentar juntarum(a) aluno(a) com mais facilidade com
um(a) com menos,de modo que possam se ajudar) e
apresentar um problema pararesolugéio do conceitode

retirar utilizando o quadro.

Na aula 2, dividir aturma em pares e apresentarum

problema com resolugéio de conceito de diferenca

VERIFICAGAO CONSTANTE (O QUEE COMO)

Aociniciode cadaaulao(a) professor(a) deverevisar os
conceitostrabalhados anteriormente. Durante as
atividades deve caminhar pelasala, observando e
auxiliando as duplasem seus desafios. Quando as duplas

forem compartilhar suasideias, o(a) professor(a) deve

utilizando a segmentagéio dos algarismos em caixas de
Centena,Dezenae Unidade. Asduplasdevemiraoquadroe
demonstrar como solucionaram o desafio e escreverema
respostado problema.Na aula 4, o(a) professor(a) deve
retomar os conceitos elaborando coletivamente um mapa
mental no quadro, pedindo que os alunos participem
descrevendo a ordem do raciocinio para efetuar os

problemasde subtragéo.

realizar perguntas para que apresentem suas respostas de
modo a auxiliar o pensamento dos outros colegas da turma.
E aofinaldas apresentagdes, retomar comtodaaturmao

passo a passo para aresolugdo da situagéio problema.



ENTREGAVEIS

Apresentagéio, manipulagéo do dbaco,

atividade, mapa mental.

As atividades no quadro, assim como a
manipulagéo do dbaco, darédoa
possibilidade de repeticéo e assim melhor
consolidar anova aprendizagem. Cada dupla
ao compartilhar suasideias comaturma,com
sugestdesderesolugéiode como asituagéio
problema pode serresolvida, auxilia outras
criangas com novas ideias e possibilidades de
resolugédio. A elaboragéio coletivado mapa
mental retoma com os estudantes o passo
para solugdo do desafio (situagdo problema),
levando-os alembrar, consultar quando
necessdrio e assim consolidar, cada etapa
para resolugéo da situagéio problema.

FACILITADORES

Apoiovisual,analogiaseinteresses dos
estudantes, resolugéio por etapas e material
concreto.

DEVOLUTIVA

Adevolutiva acontecerd acadaetapa,
estimulando e auxiliando nasuperagéo de
obstaculose/oudividas dos estudantes,
bem como afirmando as conquistas ja
realizadas.




Ensino fundamental
-Anos Iniciais

Subtrag¢éio comreagrupamento
usando decomposicéo

BASEADO NOSPLANOS DE:

CAMILAHORNDOS SANTOS
VANESSA CANONICAFRIZZO
DANIELA GUSE

OBJETIVO PEDAGOGICO

Trabalhar asubtragéio com a estratégia da decomposigéio utilizando problemas onde o nimero
de unidades do minuendo é menor do que o do subtraindo (também conhecida como subtragéo

comreagrupamento).

HABILIDADES DABNCC

(EFOIMAO7) Compor e decompor nimerode até duas ordens, por meio de diferentes adi¢des,
com o suporte de material manipuldvel, contribuindo para a compreenséo de caracteristicas do
sistema de numeragéio decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragéo decimal, utilizando a

composigéio e adecomposigéio de nimero natural de até quatro ordens.



ESTRATEGIADE APRENDIZAGEM

Naaulal,o(a) professor(a) distribui aturmaem circulo e colocao
material dourado no centro. Entéio, pede aum(a) estudante que
represente algum nimero com dois algarismos no sistemade numeragéo
decimal,como oniimero75,com o material dourado. O(a) aluno(a) deve
subtrair outroniimero de dois algarismos, por exemplo o nimero 47 do
valorinicial, mas que, antes de separar fisicamente os blocos, explique o
que fard. Queremos que ele perceba que precisatirar 4 barras e 7 cubos
pequenos. Porém, hd apenas 5 cubos pequenos. O(a) professor(a) entéo
combinacom aturma que, nesses casos, troque 1das barras por 10 cubos
pequenosesigaem frente com aremocgéo dos 47 blocos. A turma observa
asbarras e cubos e perguntamos que nimero foirepresentado. O(a)
professor(a) deve representar o problema no quadro, utilizando os
algarismos e demonstrando aresolugéo. Na aula 2, focar em atividades
escritas para que a turma consiga se apropriar daquilo que foi

trabalhado com material concreto através darepresentagéo numérica.

VERIFICAGCAO CONSTANTE (O QUEE COMO)

Durante a praticaem grupo o(a) professor(a) observa e questionao
aluno que esté representando os nimeros. No momento do registroo
professor continua observando porém fard questionamentos de como

chegou aoresultado, estando certo ou ndo.
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ENTREGAVEIS

Resolugéio de problema/desafio, Pratica
com o material dourado e atividades
impressas de subtracéiocomesem
problemas.

A utilizagéio do problema com material
dourado serd paraavaliar/observar se o
aluno sabe adaptaraestratégiade
decomposicéo parasubtrairnimeros
entre1e100 quando asunidadesdo
minuendo sdoinferiores asdo subtraen-
do.As atividadesimpressas com desafios
sdio para avaliar se oaluno entende como
fazeroregistroescritoda pratica, regis-
trando a estratégia de decomposigéo.

FACILITADORES

Materiais manipulaveis: Material
dourado.Esse tipo de atividade ajuda na
motivagéo de alunos com perfis Visuaise
Cinestésicos.

DEVOLUTIVA

A primeira devolutivaocorrerd em grupo,
durante o processo de manipulagéodo
material dourado, e depois através da
corregéoindividual das atividades,
apontando os acertos e fazendo analisar
oserros.




Quando a Nadine me convidou para fazer
as mentorias do curso Diversidade na Sala
de Aula, encareicomoumdesafio. Aideia
de poderacompanharo processode
aprendizageme observartodaa
metodologiado curso sendo colocada
em praticaseriainstigante. Afinal,uma
das coisas que mais observo na pratica
docente é adificuldade que os professores
tém para conseguir aplicar asideias
incriveis que pipocam nas suas cabegas.
Ainda mais praticas que devem ser
inclusivas...como seria possivel?

O que fuiobservando nas mentorias
deixava claro que as praticas nasalade
aula poderiam mudar. As professoras
tinham muito desejo de repensar seus
planejamentos para que pudessem incluir
os perfisde alunos que tinham mapeado
nocomecgoda nossaimerséo e, aos poucos,
foram percebendo novos caminhos para
isso.Este grupo foi formado por
professoras que encaram os mais

diferentes ambientes escolares, as
limitagdes e potencialidades da escola
publicae privadaem turmas comalunos
super diversos. Mas foram essas professoras
que me mostraram o quanto somos capazes
de alterar nossa experiéncia docente se
tivermos odesejoderepensaralgumas
convengoes.

Paraalém de umaideia de superagéio,
estas professoras mostraram que é
possivel ensinar criangas com
multiplicidades cognitivas diversas a
aprender sobre pronomes e flexionar os
verbos usando fotografias, jogos e musica.
Alernorelégioanalégico montandoum
relégio em grupo. A seguir receitasde
massinha e de pizza paraaprender sobre
ciéncias e matematica. A conhecerum
ecossistemanovo e o entorno da prépria
escola. Todas essas praticas fazem as
criangas sentirem que séio parte de seu
préprio aprendizado.
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consideracdes finais

A educagéio basicano Brasil continua
sendo umdesafio paratodos nés. Mas
uma coisa que aprendicom essa
experiénciana Domlexia éque nés somos
parte disso, e devemos ser parte também
das mudangas que queremos ver nas
escolas.Se osalunose alunasdevem ser
responsdveis pelo seu aprendizado, nés
como professores, coordenadores,
supervisores e pesquisadoresde
Educagéio precisamos também ser
responsdveis por aquilo que nostoca. E nés
estamos apenas comegando!

CauSevero
Mentorado Curso Diversidade
naSalade Aula
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